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Iusb npeamera

Hups mpeamera je pasymeBame 00jeKTHO OpHjEHTHCAHHX MpPHHINIA IMporpamupama. CTHIame OCHOBHUX W
HaTIpeTHUX 3HAmha W BEIITHHA O 00jeKTHO OpHjeHTHCAHNM IPOTPAMCKUX je3WINIMa M OCIIOCO0JhaBamke CTyAeHATa
3a caMOCTaJIaH Pajl y peaJHOM OKPYXKebY ca KOHKPETHUM 3aXTEBHMa O]l CTPaHe KIIHjeHTA.

Hcxon nmpeamera
Crynenru he Outi ocnoco0sbeHu na:
1. npumeHe 00jeKTHO OpHMjEHTHCAHy NapaJurMy y pellaBamy NPaKTUYHUX 3aXTeBa JAe(UHUCAHUX OJl CTpaHe
KJIMjeHTa,
2. mpemioke W HMMIUIEMEHTHPA]y COICTBEHA CO(TBEpPCKA peIliciha MPUMEHOM OO0jEKTHO OpPHjEHTHCAHOT
MPOTPAMCKOT je3HKa,
3. mpedopMynuiny, IpUIarole U U3MEHe HealleKBaTHa COPTBEPCKa pelliekha HalHucaHa y HEKOM 00jeKTHO
OPHjEHTHCAHOM MPOTPaMCKOM je3HKY,
4. yCHIeIHO CHHTETH3Yjy CTE€4YeHa 3Hakba M INEpPMAaHCHTHO HX Hazgorpalyjy ca HOBUM codTBepcKUM
TexHoJorrjama Koje he ce jaBparu y OymyhHOCTH.

Canp:xaj npeamera
Teopujcka nacmasa

TunoBu monmataka, IpoOMeHJbUBE U omepaTopu. KonTponma Toka mporpama. Huzosu. BpemHocHu u pedepeHTHH
TUNOBH monataka. Jepununuja kiace, merome u o0jektu. Koncrpykropu. OCHOBHH KOHIEHTH O0jEKTHO
OpHjeHTHCaHE MapaJurMe: CHKAICynalnja, arcTpakija, Haciehupame, monumMopduzam.

INakoBame/pacnakuBame. CojctBa. [lemeratu. [lorahaju. Hurepdejcu. Enymeparmja. Mugexcepu. OOpana
u3yseTaka. YrmexacHe kiaace. CTanmapHe U reHepuuke Koseknuje. Paj ca dajnosuma.
Ilpaxmuuna nacmasa

Ha BexxOama ce peiaBajy 3aaaiiy KOju WIYCTPYjy MPUMEHY TeMa HaBEACHUX Y TEOPHjCcKoj HacTaBu. CaMocTaiHa
M3paja 3a1aTaka ol CTpaHe CTy/ICHATA.
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Metone n3Bohem-a HacTaBe

[MpenaBama cy ayauTopHa y3 NpHMEHY MyiaTHMenujanHe nozapiuke. CTylneHTH pajne BekOe caMocTalHO Ha
pauyHapHMa ca IpuMepuMa KOjH Tpate npejaBama. [IpakTnda paj Kpo3 MpojeKTe CTyIeHaTa.

Onena 3Hama (MakcuMaaHu 0poj moena 100)

IpenucnutHe odaBese Ioena (Muu.30):30 3aBpUIHM HCITUT [Moena(makc.70):70
[TpucycTBO Ha HacTaBu 5 [Tucmenn 50

1. KOJIOKBHjyMa 10 YCMEHH 20

2. KOJIOKBHjyMa 15

21




